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P(Elegir	mejor	pareja	sobre	n)	≈	37%	
P(Elegir	mejor	pareja	sobre	n)	≈	 ​𝑒↑−1 	

Bruss	(1984)	

Probabilidad	de	elegir	a	la	mejor	pareja	con	el	descarte	correcto	



Discusión	

•  Las	personas	entendemos	las	matemáGcas	
•  Podemos	explicar	la	toma	de	decisiones	en	términos	
probabilísGcos	

•  Una	toma	de	decisiones	sin	expectaGvas,	o	
expectaGvas	irreales,	es	equivalente	al	azar	

•  Con	experiencia	se	forman	expectaGvas	válidas	
•  Tener	expectaGvas	de	resultados	es	necesario	para	
tomar	una	decisión	ópGma	
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Conclusiones	

•  Se	pueden	aplicar	principios	psicológicos	a	
resolución	de	problemas	matemáGcos	

•  Se	pueden	asignar	valores	matemáGcos	a	
eventos	psicológicos	

•  Entre	la	Psicología	y	las	MatemáGcas	hay	
buena	química	

​𝑒↑𝑖𝜋 +1=0	Ψ	


