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Un Fisquito de Matemáticas



DOBBLE
Juego de observación y rapidez



¿Cómo jugar?



Ejemplo



“Dos cartas cualesquiera del juego 
siempre tienen exactamente un 

símbolo en común.”







➢ Geometría finita: es un sistema geométrico que 
tiene únicamente un número finito de puntos.



Geometría 
finita

Planos 
finitos

Afín

Proyectivo



PLANO AFÍN DE ORDEN 2

Orden 2 Números 0 𝑦 1 4 puntos 6 rectas



Geometría plana afín de orden 2 formada por un conjunto finito de puntos y

un conjunto finito de rectas, es decir de subconjuntos de puntos, verificando

algunas condiciones.



➢ Proposición: Una geometría plana afín de orden 𝑛 verifica que: 

1. 𝒏𝟐 𝒑𝒖𝒏𝒕𝒐𝒔

2. 𝑛2 + 𝑛 𝑟𝑒𝑐𝑡𝑎𝑠

3. Cada recta contiene exactamente 𝒏 puntos



Puntos ↔ Cartas

Rectas ↔ Símbolos

∄𝑛𝜖ℕ ∶ 𝑛2 = 55



Geometría plana proyectiva de orden 𝑛, formada por  un conjunto finito de 

puntos y un conjunto finito de rectas, es decir de subconjuntos de puntos, 

verificando algunas condiciones.

RECTAS PARALELAS



PUNTOS DEL INFINITO / RECTA DEL INFINITO





PLANO DE FANO
Plano proyectivo 

de orden 2



➢ Proposición: Una geometría plana proyectiva de orden 𝑛 verifica que: 

1. 𝒏𝟐 + 𝒏+ 𝟏 𝒑𝒖𝒏𝒕𝒐𝒔

2. 𝑛2 + 𝑛 + 1 𝑟𝑒𝑐𝑡𝑎𝑠

3. Cada recta contiene exactamente 𝒏 + 𝟏 puntos. 



Cada par de rectas se interseca en un único punto

Cada par de símbolos
aparecen juntos en 

exactamente una carta





PLANO 
PROYECTIVO 

DE ORDEN 𝟕

𝟕𝟐 + 𝟕 + 𝟏 = 𝟓𝟕



¡GRACIAS!


